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BOHNANZA

O poder da negociagio

Introdugdo
Agora vamos jogar Bohnanza, que durara cerca de 45 minutos. Vamos jogar em equipas

de 4 pessoas, seguindo as regras que passaremos a explicar..

ATIVIDADES

Antes de comecar 0 jogo, a preparagao que devemos fazer é:

Ai e Cada jogador comega com 5 cartas cuja sequéncia niao pode ser

alterada.

Bohnanza Na frente de cada jogador havera dois cartdes que indicam os dois

campos de feijoes iniciais.

Por favor, lembrem-se das seguintes informacoes:
e As cartas sao jogadas na ordem em que foram
recebidas.
e Os jogadores NUNCA podem mudar a ordem

das suas cartas.

e Quando um jogador “rouba” cartas, irad fazé-lo

uma por uma e ird coloca-la atras da dltima oS @ @ '|
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carta da sua mao. .




WORKSHOP 3. BOHNANZA

Para o desenvolvimento do jogo existem 4ac0es que correspondem a cada jogador.

O objetivo do jogo é obter o maximo de ouro possivel plantando e vendendo feijoes.

Durante a vossa vez devem:

e Plantar cartas de feijoes. Deve ser plantado a primeira carta num dos campos. As
segundas cartas podem ser plantadas no mesmo campo ou em outro campo.

e Retirar, negociar e dar feijoes. 2 cartas sao retiradas do baralho e colocados com a
face para cima. O jogador ativo é o Ginico que pode negociar com os outros, nao os

restantes entre eles. As cartas retiradas também podem ser doadas a outros

jogadores.

e Plantar os feijoes obtidos. As cartas que
sao obtidas apds uma negociagio devem
ser plantadas por todos; NUNCA sdo
devolvidas. Se o nimero de cartas em
ambos os campos nio atingir o minimo a
ser trocado por ouro, o jogador decidira
qual é o campo que descartara para plantar
os feijoes obtidos.

e Retirar novas cartas de feijoes. O jogador
ativo retira 3 cartas do baralho, uma a uma,

e coloca-as no final das cartas da sua mao.

Avez passa para o jogador do lado esquerdo, no
sentido horario.
® Quando acabar o baralho, baralha-se

novamente para se formar um novo

baralho.
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! - - Na parte inferior de cada carta,

aparece quantas moedas de ouro sao
obtidas vendendo o ndmero de
cartdes iguais a variedade de feijao.
Um jogador pode colher feijoes ou
comprar um novo campo de feijao (3
moedas de ouro) a qualquer

momento.

O jogo termina quando o baralho de

cartas termina pela terceira vez.

Nesse momento, as cartas sao

colocadas de lado e os jogadores

recolhem e vendem os seus campos
de feijao. O jogador com o maior
namero de moedas é o vencedor. Em

caso de empate, o jogador com mais

cartas na mao é o vencedor.
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Podem colocar as seguintes questoes para reflexao e conclusio: Az
Conclusoes

CONCLUDE |

e Que tipo de argumento usou para negociar com 0s Outros?
(emocional, racional)

e Qual foi o seu objetivo neste jogo? (Divertir-se, enfrentar os

outros, conseguir mais moedas / campos, etc.)

IMPLEME e Como foi para si pedir uma carta e como foi quando os outros
all / lhe pediram?

e Quando mais pessoas queriam negociar consigo, como

decidiu com quem ia colaborar?



